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> Introduction et contexte geneéral
»Modalité de la pratique
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Brainstorming

» https://curi.live/join/997420




Enjeu pédagogique avec I'lA

Difficilement remplacable

Créativité Téaches repetitives
Esprit critique Calcul
Collaboration Recherche simple

Autonmie Résume

Communication Rédaction basique

.

L’enjeu pédagogique n’est plus uniquement d’enseigner des contenus,
mais de developper ce qui reste profondement humain



Changement de paradigme pédagogique

Les ¢tudiants utilisent déja I’IA souvent
sans cadre pedagogique

Enseignant Etudiant
orchestrateur acteur
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Changement de paradigme pédagogique

Les ¢tudiants utilisent déja I’IA souvent
sans cadre pedagogique

g Etudiantacteur Q

N Analyser, Adapter et
-m()\ Justifier
oles : " i
\?1\ Faire des critiques eclaires

Comment integrer I’IA
sans perdre les compétences fondamentales ? 7



Triple objectif de développement

Apprentissage augmente

[ B [ |
HTML, Esprit critique, Ingénierie des
CSS, Creativite, prompts,
JavaScript, Collaboration, Comprehension
j Formation digitale Autonomie des limites

Compeétences Compétences
disciplinaires transversales lices a I’IA

[’IA ne remplace pas les competences fondamentales,
elle exige des compeétences plus elevées




Plan

» Introduction et contexte géeneéral
»Modalité de la pratique




Modalité de la pratique

Développement
des sites web
educatifs

Conception
d’une formation
digitale

> Les étudiants ont eté amenes a :
* utiliser I’IA pour g@éréi‘ du contenu ou du code ;

analyser de maniere critique les reponses generees ;
corriger les erreurs produites par I’'IA ;

ameéliorer et personnaliser les productions ;

collaborer en groupe autour d’un projet intégrant I’IA.
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Fiche de suivi pédagogique de I'lA (Exemple)
. Description
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Outils IA : Tuteurs & Echafaudages

ChatGPT

Claude.al NotebookL M
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Cours 1: Dévelog{;‘ément



Processus réflexif d’utilisation de I'lA

e Générer un code par I’IA contenant
des erreurs et les corriger

R\
- e Transformer et améliorer un site
2- Creativite généré par I’'TA

 Travailler en groupes avec des roles
répartis

3- Mini-projet
collaboratif
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Code - Concept du mouvement
Prompt: Creér une simulation interactive HTML/CSS/JS

expliguant le concept du mouvement en physique niveau lycée
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Version 1A vs.

Type Correction Explication
Humaine
HTML Utiliser Les balises doivent étre
</h1> correctement fermées
CSS Ajouter ; Evite des erreurs
d’interprétation du style
JS Ajouter ; Bonne pratique

JavaScript




Résultat — Concept du mouvement



Code: Concept de trigonométrie
Prompt . Créer une simulation interactive HTML/CSS/JS

expliguant la notion de trigonométrie en math niveau lycee, puis
donner une activite et une evaluation
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Résultat - Concept de trigonométrie (Simulation)

™~



Résultat - Concept de trigonométrie (Activité)

\



Résultat - Concept de trigonométrie (Evaluation)

@ Trigongmétrie Visue"e Simulation Activité Evaluation

Evaluation Finale

Testez votre compréhension de la trigonométrie.

Question 1 : Dans le cercle trigonometrique, le cosinus d'un angle correspond a:

O L'ordonnée du point surle cercle
(O L'abscisse\du point sur le cercle

O Lalongueur de I'arc

Question 2 : Quelle est la valeur de $\cos(180%)% ?
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Cours 2: Concegtﬁ?n de



Processus réflexif d’utilisation de I'lA

 (Geneérer une conception de formation
digitale avec des activités et des
contenus de formation

« Ameliorer les scenarios pedagogiques
et les activites afin de les rendre
Interactives et personnalisés

 Travailler en groupes avec des roles
repartis



Résultat - Scénario Pédagogique

Prompt: Proposer un scenario pédagogique sur la Photosynthese

»Public cible : Classes de 5eme, 6eme ou Veme (10-13 ans).
»Dureée totale : 60 minutes.
»Modalité : En ligne, asynchrone (Autonomie accompagnee).

»Outils numeriques utilises): PowerPoint, Video, Mentimeter, Padlet,
Google Docs (Formulaires/Feuilles).

»QObjectifs d'ap ?ﬁissage
* Lister les composants necessaires et les produits de la photosynthese.
 Expliquer le processus global de la photosynthese.
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Résultat - Déroulement du Scénario Pédagogique

»1. Introduction & Engagement (10 minutes)

> Activité 1 : Observation interactive (5 min).=/Acquisition
 Action de I'éleve : Ouvrir le diaporama PowerPoint et observer la slide
Interactive : "De guol une plante a-t-elle-besoin pour grandir ?"
> Activité 2 : Remue-meéninges visuel (5 min) - Investigation

« Action de I'éleve : Analyser.une planche de bande dessinee (Comic) sur la
photosynthese. L'éleve partage ensuite ses premieres idees et devine le sujet
exact du cours sur un.nuage de mots interactif (Mentimeter).

»2. Exploration & Apprentissage (35 minutes)
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Résultat - Storyboard

Prompt: Concevoir un storyboard et une description des ecrans a
developper sur la photosynthese
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Résultat - Infographie

Prompt: Concevolir une infographie
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Version A vs.

Compétence Correction Humaine
Esprit Critigue Ajustement : Retrait des notions
trop abstraites.
Créativité Innovation : Exploration active

via un simulateur.

Co-construction : Mutualisation
des compétences pour inventer
une tache complexe et
motivante.

Collaboration
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Les Défis : Difficultés rencontrées

» Difficultes liees aux etudiants
* Tendance 1nitiale a faire confiance automatiquement aux réponses de 1I’'IA.
* Prompts parfois imprécis ou trop géenéraux.

» Difficultes pédagogiques
« Evaluer la contribution réelle de 1’étudiant.

» Tendance a l'acceptation passive sans verification initiale.
* Encadrer I’'usage éthique et responsable de I’'TA.



Bénéfices : Une Valeur Démultipliée

»Developpement des compeétences disciplinaires
* Meilleure compréhension du HTML, CSS et JavaScript.
« Renforcement des compétences en conception pedagogique digitale.

»>Deéveloppement des competences.transversales
* Esprit critique face aux réponses de I’'TA.
« Creativite et personnalisation des projets.
 Collaboration & Synergie de Groupe
« Autonomie et réflexion:

» Effets pédagogigues observes
« Participation plus active des étudiants.
 Apprentissage plus interactif et reflexif.
 (Gain de temps dans certaines taches techniques.
» Meilleure implication dans les projets.
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Question pedagogique essentielle:
Conclusion Comment éviter que I’IA remplace la
réflexion au lieu de la développer ?

Evaluation

Ne plus noter le Instaurer une regle de Developper des

livrable seul, mais le transparence activités hybrides ou

processus (prom absolue : declaration I'l A est un levier

Iterations et audi obligatoire de l'usage nécessaire mais

critigue). de I'lA. Insuffisant pour valider.




L'lA au service du développement des compétences
disciplinaires et transversales

Cas des cours de Développement Web éducatif et de Conception de formations digitales

O&A

Gilbert Sawma
Gilbert.Sawma@ul.edu.lb

Greetings
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