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La banque BEMO et L'USJ célebrent
'innovation étudiante

La remise du Prix Béchara et Carmen Obegi pour la créativité et I'innovation 2026 a I'USJ.
Photo fournie par la Banque BEMO

La banque BEMO et I'Université
Saint-Joseph de Beyrouth (US])
ont organisé la cérémonie de re-
mise du Prix Béchara et Carmen
Obegi pour la créativité et I'inno-
vation 2026, au campus de lin-
novation et du sport de 'USJ, en
présence détudiants issus de diffé-
rentes facultés.

Lancé par le Dr Riad Obegi,
président-directeur général de la
banque BEMO, ce prix vise a en-
courager lesprit d’initiative et a ac-
compagner les jeunes dans la trans-
formation de leurs idées en projets
concrets a impact économique et
social.

Dans son allocution, le R.P. pro-
fesseur Francois Boédec, recteur
de I'USJ, a souligné 'importance

d’accompagner les étudiants des
les premieres étapes du dévelop-
pement de leurs projets, rappelant
que l'innovation repose autant sur
la créativité que sur la capacité a
transformer les idées en réalisa-
tions concretes.

De son coté, le Dr Riad Obegi a
insisté sur I'importance de 'inno-
vation, du travail et de la persévé-
rance dans la construction des par-
cours humains et professionnels,
estimant que «la capacité d’inno-
ver et de se renouveler a chaque
étape donne son sens a leffort ». Il
a ajouté que « I'innovation n'est pas
un privilege réservé a une catégorie
limitée, mais le fruit du travail, de
la persévérance et de la capacité a
transformer les idées en réalité ».

Un dialogue ouvert entre les étu-
diants et le Dr Riad Obegi a éga-
lement porté sur lentrepreneuriat,
les difficultés de financement au
Liban ainsi que les transformations
du monde du travail sous l'effet de
la technologie et de l'intelligence
artificielle.

Le jury a récompensé trois projets
étudiants portant respectivement
sur la transformation écologique
de matériaux naturels en fibres tex-
tiles biodégradables (Ecofibra), le
développement d’une application
éducative interactive basée sur la
gamification (Brain Rush), ainsi
quune plateforme de location de
vétements visant a réduire le gas-
pillage et a élargir I'accés a la mode

(Closet Roulette).






