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Atelier

Imaginez un événement inspirant pour éveiller la
conscience écologique de vos étudiants et les encourager
a agir (Outils de l'intelligence artificielle autorisés)

&

= Travail individuel (5 min)
= Travail en groupe (20 min)
= Mise en commun (25 min)

~
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Activité

Selon vous, quelles sont les compétences clés que vos
étudiants peuvent développer en participant a | organisation
d'un évenement inspirant?

ps://app.wooclap.com/IJQKUB

&

= Travail individuel (2 min)
= Mise en commun (5 min)

~

/



https://app.wooclap.com/IJQKUB

Compétences du XXI€ siecle pour former les professionnels de demain
Commission internationale sur 1’éducation pour le 21¢si¢cle

Rapport Delors (1996) Dans Scott (2015)

Quatre piliers de I’éducation avec des compétences clés

W

ﬁ’ossession d’une conscience globale

eCulture financiere, économique,
commerciale et entrepreneuriale

eCulture civique

eCulture de la santé physique et
mentale

Ve

¢1.Pensée critique \

¢2. Résolution de problémes

*3. Communication et collaboration

¢4, Créativité et innovation

5. Information, médias et maitrise de la
technologie

*6. Technologies de I'information et de la
communication (TIC)

Apprendre a
faire
(6
compétences)

\
-

Apprendre a N
vivre

ensemble
¢1. Recherche et valeur de la diversité
(5 2. Travail d’équipe et interconnexion
com pétences) «3. Citoyenneté civile et numérique
*4. Compétence mondiale
5. Compétence interculturelle

Apprendre a
étre
*1.Compétences sociales et interculturelles (6

¢2.Responsabilité personnelle, z
autorégulation et initiative competences)

3. Aptitude a donner du sens

*4. Compétences métacognitives

5. Esprit d’entreprise

*6. Apprendre a apprendre et habitudes
d’apprentissage continu

\_




Compétences du XXI¢ siecle pour former les professionnels de demain
Commission internationale sur 1’éducation pour le 21¢siecle

Rapport Delors (1996) Dans Scott (2015) ; (2025)

Quatre piliers de I’éducation avec des compétences clés

W

ﬁ’ossession d’une conscience globale

eCulture financiere, économique,
commerciale et entrepreneuriale

eCulture civique

eCulture de la santé physique et
mentale

Ve

¢1.Pensée critique \

¢2. Résolution de problémes

*3. Communication et collaboration

¢4, Créativité et innovation

5. Information, médias et maitrise de la
technologie

*6. Technologies de I'information et de la

communication (TIC) et Intelligence artificielle

' (Prompt Design)

Apprendre a
faire
(6
compétences)

\
-

Apprendre a N
vivre

ensemble
¢1. Recherche et valeur de la diversité
(5 2. Travail d’équipe et interconnexion
com pétences) «3. Citoyenneté civile et numérique
*4. Compétence mondiale
5. Compétence interculturelle

Apprendre a
étre
*1.Compétences sociales et interculturelles (6

¢2.Responsabilité personnelle, z
autore’?gulation etpinitiative competences)

3. Aptitude a donner du sens

*4. Compétences métacognitives

5. Esprit d’entreprise

*6. Apprendre a apprendre et habitudes
d’apprentissage continu

eAdaptabilité et agilité

\_
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Activité
Vers un terrain d'entente...

https://pollev.com/soniaconstan410

= Travail individuel (2 min/Q)
= Mise en commun (5 min/Q)

&



https://pollev.com/soniaconstan410

Créativité et innovation en éducation : Distinction et complémentarité

Processus d'introduction et de
transformation des nouvelles idées
en valeur ajoutée pour résoudre
des problemes existants ou
répondre a des besoins émergents

Processus impliquant |'application
de la créativité, de I'expérimentation
et de la réflexion stratégique pour
générer des solutions nouvelles ou
des améliorations

Codesign: travail collaboratif qui
probne le travail en  équipe
pluridisciplinaire avec des personnes
aux profils et parcours différents pour
optimiser la recherche et la création
de solutions a forte valeur ajoutée
pour |'utilisateur/consommateur.

Innovation

Créativité

Combiner raison et
imagination pour
créer de nouvelles
idées

Alterner:

- Pensée divergente,
étape génératrice d’idées
originales

- Pensée convergente,
processus exploratoire

|nte”igence Collective foca!isé sur’une ou
plusieurs d’entre elles

Codesign

Design
thinking

pour traiter un probleme
Ou construire une
solution




Design thinking : processus

5 Stages of Design Thinking

Empathy
Rezearch, abserva,
understand & create

& point of view.

/

r =1
Defing «——
Define the challenge &

L d explore the human context.

% Springboard

R

Test
Implement the product,
generate real user data

“am’  ldeation
"' Brainstorm ideas

- good and bad.

I

‘wu—— Prototype '

Start creating fast, cheap,
and test them for problema.




Travail en equipes : Coopération ou Collaboration

Communautés
apprenantes

Débat
constructif

DEMARCHE COOPERATIVE

Tiche coopérative
Chaque personne
réalise une partie

de la tiche globale

Responsabilité du groupe
Interdépendance réciproque

DEMARCHE COLLABORATIVE

Tihche collaborative

Chaque ]l:yersmm-:
t

réalise la tiche

'

Eﬂ( hﬁ-ﬂ Pﬁ

4 sa marera

g

¥
Responsabilité individuelle ]
Interdépendance associative f==x

Intelligence
collective

Apprendre en
équipe :
Apprendre a ...

apprendre

ensemble! (senge,
2015)




Pensée critique

Poser des questions
pertinentes

Repérer les
desinformations

Evaluer et analyser les
informations

Reconnaitre les biais
et les erreurs de
railsonnement

Justifier en s'appuyant sur
des arguments

Prendre des décisions
éclairées

Résoudre des problemes
complexes du monde



Communication

* /Acte constitutif de 'UNESCO promeut la
« libre circulation des idées, par le mot et
par I'image » afin de faire progresser la
compréhension interculturelle et |Ia
connaissance mutuelle. (Unesco, 1945)

e Comprendre, s’exprimer clairement et se
faire comprendre efficacement

* 'IA générative permet de produire du
langage humain a partir d’'une intention :
le fameux « prompt »



https://www.unesco.org/fr/legal-affairs/constitution

Retour sur 'Evénement inspirant: IA et Finalités pédagogiques

Projet 0 Chat GPT
collaboratif O COF’".Ot.
Question de 0] Gem|n|.
recherche O Perplexity
Situation O Magic school
0

complexe

Enseighant
Facilitateur

Organisateur

Accompagnateur
(sur le terrain)




Retour sur 'Evénement inspirant : IA et Finalités pédagogiques

Teams Perplexity
Zoom Researchrabbit
Google slides Connectedpapers
One drive Free online translator
Google drive Magic school
Share it ( google play) - i
Canva Communication
ChaF GPT Magic school Q ; Oral : Speaker coach; Reading
Copilot Pensee Progress, ..
Seerrgllg:(ity . Crlthue Ecrit : C.hat GPT; .Copilote ;
Magic schor Collaboration Perplexity ; Magic school ;
Gemini ( Feedback); AISEO
(résumé, humanisation du
@) Creativite langage); Ai.thor dans Google

docs extensions et Quillbot
(plagiat) ...

Image : Canva; Al Mindmap
generator; Edrawmind ; Mind
Manager; ...




Outils d’IA géneérative... Apparition, disparition
et métamorphose

e https://www.decktopus.com/ aide a produire des présentations professionnelles
e https://monica.im/ résume les articles (dans Chrome)
e https://stockimg.ai/génére des images pour les projets

e https://openai.com/product/dall-e-2 crée des images réalistes a partir d'une
description

e https://sheetplus.ai/traduit le texte en formules de feuille de calcul

e https://agentgpt.reworkd.ai/ divise la tache en étapes et les parcourt

e https://books.google.com/talktobooks/poser des questions a Google Livres
e https://bearly.ai/résume de longs articles

e https://www.questgen.ai/génere des quiz a partir du texte

e https://tldrthis.com/ résume n'importe quel article

e https://www.aomni.com/ trouve, extrait et traite des données Internet

- Microsoft prévoit d'intégrer I'lA générative dans tous ses outils, notamment
Word, Excel et son moteur de recherche Bing

- Microsoft: https://www.microsoft.com/en-us/corporate-responsibility/ai-skills-
resources



https://www.microsoft.com/en-us/corporate-responsibility/ai-skills-resources

4 N

Atelier

IA dans l'enseignement-apprentissage

Quels sont les outils de I'TA qui vous semblent intéressants a intégrer
dans vos pratiques enseignantes et a quelles fins pédagogiques ?

= Travail individuel (5 min)

= Travail en groupe (10 min)

\. Mise en commun (10 min) /

15



Classe renversée

Retour sur
‘Evénement
Inspirant et
JA\

Approche positive

Approche socio
constructiviste




Retour sur I'Evénement inspirant et |A...Etudiants co-auteurs de leurs savoirs




L'éducation du futur ... Transitions majeures (e, 2013

From to
Educational .
. Learning Flows

Institutions
De I'apprentissage discontinu A I'apprentissage continu
De la dispense de I'enseignement A la capacité de le découvrir
De la transmission de contenus A la conservation de contenus
Du travail a une seule échelle Au travail facilitant la transition des petits

groupes aux grands amphis

Des diplomes ( controle des connaissances) Aux scores de performance et de Mapping the Future of
reputations (portefeuille de compétences) )
Learning
Des examens https://legacy.iftf.org/uploads

Aux méthodes d’évaluation par feed-back /media/SR-1580
IFTF_Future_of Learning 01.pdf

Des amphis et salles de classe
Aux espaces collaboratifs


https://legacy.iftf.org/uploads/media/SR-1580

Qualités professionnelles a cultiver a I'ere de 'lA



-

Atelier

~

IA ..Tendance Passagere ou Nécessité Incontournable ?

L'éducation en 2100 a 'USJ: comment I'imaginez-vous ?
(Outils de l'intelligence artificielle autorisés)

&

= Travail individuel (5 min)
= Travail en groupe (10 min)
= Mise en commun (15 min)

/

20



Le Futur de I'Education : Exploration de
Pratigues Innovantes a travers le Monde

UNESCO (2021) s’engage a aider les Etats membres 3

exploiter les potentialités des technologies d’IA pour réaliser
’Agenda Education 2030, tout en veillant & ce que son
application dans le domaine éducatif réeponde aux principes
fondamentaux d’inclusion et d’equité.

Uintelligence artificielle (IA) a tout le potentiel pour relever
certains des plus grands défis liés a I’éducation du XXle siecle,
pour innover dans les pratigues d’enseignement et
d’apprentissage et, en derniere instance, pour accélérer les
progrés vers 'ODD 4 (Education de qualité).

IA- et éducation: guide pour les décideurs politiques
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380006



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000380006

Le Futur de I'Education : Exploration de Pratiques

Innovantes a travers le Monde

Quebec

Le monde de I"'éducation est frappé de plein fouet par la démocratisation
de I'IA générative ... [...], voila une autre innovation que bouscule la
tradition et bouscule les facons de faire traditionnelles.

Le dossier « L'électrochoc de I'lA » publié dans La Presse propose de jeter
des bases vers ces échanges et cette collaboration entre acteurs du monde
de I"'éducation

« On ne pourra pas interdire I'lA. Ce serait comme interdire I'internet : c’est
impossible », disent certains éducateurs.

Des éleves qui clavardent avec Socrate dans un cours de philo.

Des logiciels qui analysent les productions écrites pour fournir aux éléves un diagnostic de leurs fautes.
Des lectures composées sur mesure pour des éleves en difficulté.

Des concepts de niveau universitaire vulgarisés pour des enfants du secondaire.

On a beaucoup parlé des dangers de l'intelligence artificielle en éducation, mais peu de ses possibles
bienfaits.

Qu’on le veuille ou non, I'lA s’appréte a investir les classes. Révolution
pour les uns, catastrophe pour les autres, I'électrochoc est garanti.

https://www.lapresse.ca/contexte/2023-

03-26/education/l-electrochoc-de-l-ia.php



https://www.lapresse.ca/contexte/2023-03-26/education/l-electrochoc-de-l-ia.php
https://www.lapresse.ca/contexte/2023-03-26/education/l-electrochoc-de-l-ia.php

Le Futur de I'Education : Exploration de Pratiques
Innovantes a travers le Monde

France ( Institut de Développement et d’Innovation
Pédagogique; Université de Strasbourg, 2015)

Ateliers de codesign de modules universitaires
interdisciplinaires “SMURTZ” par enseignants et
professionnels de I'enseignemnt supérieur ( durée de
I"atelier : 1h30)

v'De la chenille au papillon

v'Le systeme solaire mis en scéne
v’ 'ingénierie des réseaux végétaux
v'Le sock’s design

v'La communication en santé

v'Les papilles romantiques




Le Futur de I'Education : Exploration de Pratiques
Innovantes a travers le Monde

France (Grande Ecole D’ingénieurs Junia; Université catholique de
Lille, 2024)

ADICODE: ateliers de I'innovation et du codesign

v’ Activités pédagogiques, de recherche et d’expertise autour de
la co-élaboration d’innovations, du codesign et du
management de |'innovation.

v’ Combinaison d’une démarche transdisciplinaire, une approche
centrée utilisateur, le recours au prototypage rapide, a la
creativité et a I'intelligence collective.

v/ Création de modules pédagogiques innovants, de nouvelles
pratiques et de nouveaux outils, bases sur la pedagogie par
projet.

v’ Conduite de projets innovants en codesign dans des lieux
edagogiques réinventeés, avec une logique de tiers lieux (fab
ab, coworking, centre de codesign)




Le Futur de I'Education : Exploration de Pratiques
Innovantes a travers le Monde

»Lycee California’s Palo Alto High School (Esther Wojciki, 2015;
California, USA)

Module optionnel de journalisme visant a produire un journal
d'information de qualité professionnelle « the Campanile »

v’ Lycéens publient des sujets d’actualité qui les intéressent ou en lien
avec les matieres etudiées .

v'Journal vendu en kioske au milieu des plus grandes
« unes »ameéricaines

v’ La seule sanction pour ce module : journal vendu ou non ( pas de
contrble continu ni de notes d’examen )




Le Futur de I'Education : Exploration de Pratiques
Innovantes a travers le Monde

Sciences

Des découvertes en quelques semaines, pas en années : comment |'lA
et le calcul haute performance accélerent les découvertes
scientifiques

( Bolgar, 2024)

Les scientifiques du Pacific Northwest National Laboratory (PNNL) a
Richland, Washington, testent un nouveau matériau de batterie qui a
été découvert en quelques semaines, et non en quelques années,
dans le cadre d'une collaboration avec Microsoft visant a ['utiliser
pour I'lA avancée et le calcul haute performance (HPC), un type de
calcul basé sur le cloud qui combine un grand nombre d'ordinateurs
pour résoudre des taches scientifiques et mathématiques complexes




En conclusion

27



L'imagination est plus importante que |Ia
connaissance. Car la connaissance est limitée, tandis
qgue l'imagination englobe le monde entier, stimule le
progres, suscite |I'évolution. (Einstein)

Cette citation prend tout son sens dans un contexte ou
I'intelligence artificielle (IA) domine notre monde, rendant
cruciale la préparation des étudiants a des défis inédits, tant
sur le plan professionnel que personnel. En effet, au-dela des
connaissances techniques, c'est la capacité a innover, a
résoudre des problemes complexes, et a travailler en équipe
qui fera la différence dans un monde dominé par I'lA.
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